Introduccion
a la
Informatica

¢ Parte de la informacion esta tomada de:
¢ http://tiposdecomputadora.wordpress.com




Informatica
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# Compuesta de: informacion-automatica.

# Utilizando los medios electronicos, y, sobre
todo, el ordenador.

# Se consigue mejorar:
= La rapidez en su transmision.
= |a facilidad en el acceso.
= Su almacenamiento y procesamiento.
= Tareas lentas y rutinarias.




Sistema informatico
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@ Resulta de la conjuncion de dos partes:
HARDWARE Y SOFTWARE.

® Hardware

s Elementos fisicos del ordenador: la
maquinaria.

& Software
= Elementos logicos: los programas.




Ordenador
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# Es la maquina que recibe,
almacena, procesa y devuelve Ia
informacion.

# (Consta de dos grandes bloques:
= |La Unidad Central de Procesos (CPU)
= Los Periféricos
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Placa base

#Es un circuito impreso en que se
conectan los componentes del
ordenador.

#Tiene una serie de circuitos
integrados, las ranuras de
expansion y otros dispositivos.




Placa base




GAJA CON LA PLAGA BASE
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C.P.U.

~ # Es la parte que gobierna todo el
ordenador.
# (Consta de las siguientes partes:
= Unidad de control. Organiza todo el trabajo.
=« Unidad légica. Compara y clasifica los datos.

= Unidad aritmetica. Realiza los calculos
matematicos.

= Memoria interna.

+ Memoria RAM. Almacena temporalmente la
informacion que se esta procesando..

+ Memoria ROM-BIOS (basic input/output system).
Pruebas de los dispositivos, video y manejo
del teclado, carga del sistema operativo.
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DISIPADOR DE CALOR QUE CUBRE EL
MICROPROCESADOR (CPU)
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5 Unidad de Almacenamiento

Bus del Sistema

Unidades
de Salida

CPU Microprocesador

Unidades de :
- Unidad de Control

Unidad de Aritmética

Unidad Ldgica



Perifericos
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# Todos los elementos que se conectan a Ia
Unidad Central del Proceso.

# Se clasifican en:

= De entrada. Introducir informacion.
Teclado, raton...

= De salida. Obtener informacion.
Monitor, impresora...

= De entrada y salida. Unidades de
disco...
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Vista trasera de la caja

CONECTORES DEL GABINETE

Switch de Podsr
Switch de Voltaje
Conector de Comente

P52 Rotan
P32 Taclado

Sarial COM
Paralelo (imgresong)

Firemwire
LSE
Audio

VGEA (Monitor)

Fax Madeam

Fusnte de Poder

Abonico de Fobinete

RJ-45 (Red)

§Video

Ronuras de Expansion

%%

Conector mini-din o PS/2.
Die color vidleta. Aquiira

conectado el teclado.

Ihﬂ_
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Puerto VGA.
Aqui se conecta
el monitor

Conectores USE.
Estos conectores
zon utilizados por
diversos dispositivos,
ptug and play.

Y e

Aungue la distribucién pusde variar de una maguina a otra, en general,
estos son los conectores que podemos encontrar en la mayoria de las FCs.

Conector mini-din o PS/2.
Die color verde:
Conectaremos el mouse.

Puerto Paratelo o DB-25.

Es utilizado por la
impresoray el eccaner.

o
Conector de red.

Sirve para conectar una
FPC con otra. Me confundir
con la ficha telefanica.

-

Joystick. En este pusrto
se conectan diversos
dispositivos de juego.

Puerte de audie. Segin su color, podermos identificar
dénde va cada dispositivo: rosa para el micréfono,
verde para los parlantes y celeste para la entrada de
linea. Es posible cambiar esta disposicidn mediante el
software de la placa de audio.




Programas o aplicaciones
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# Estructura logica para ejecutar tareas.

# Es un conjunto de ordenes dadas en
una secuencia determinada.

# Estas ordenes (comandos) pueden
transcribirse en diferentes lenguajes de
programacion: Java, Lenguaje C,
Basic, ..

# Dos tipos de programas:

= Sistemas operativos. Es el programa
principal que hace de puente entre el
ordenador Y los diferentes programas.

= Aplicaciones. Tareas concretas: procesador
de textos, hoja de calculo, base de datos,..




Lenguajes de programacion
mas usados marzo 2012

%
::::;r; ::::;r: Delta in Position | Programming Language Hﬁ:rﬁ:::z H:::: 11 Status
1 1 Java 17.110% | -2.60% | A
2 2 C 17.087% | +1.82% | A
3 4 1 C# 8.244% | +1.03% | A
4 3 [] C++ 8.047% | -071% | A
5 8 i1t Objective-C 7737% | +422% | A
0 5 [] PHP 5555% | -1.01% | A
7 7 (Visual) Basic 4369% | -034% | A
8 10 1t JavaScript 3386% | +152% | A
g g (111 Python 3.201% | -2.45% | A




